Les points d'interrogation magiques

Magische Vraagtekens - Magic Question Marks

Gold Medal Innova-Eureka 2013 . ® m ¢ “ :




Contenu de la boite




72 cartes transparentes




4 Tailles







8 cartes multicolores

' @

/

)
7?79



16 Modeles a reproduire




Joker




Usage pédagogique

« A destination des instituteurs, enseignants, pédagogues, formateurs,
psychomotriciens, kinésithérapeutes...

* Développement du sens de I'observation
e Symétrie

* Orientation

* Superposition

* Jeux de couleurs

* Stimulation de la créativité



Usage clinique

* A destination des professionnels de la santé mentale : psychologues,
psychomotriciens, psychiatres, logopedes...

* Un outil simple, facile a utiliser qui vous permettra d’observer le
comportement d’un enfant ou d’un adulte

* Interprétation de motifs

* Reproduction plus ou moins rapide de motifs

* Création de motifs

* Invention d’usages différents des cartes transparentes



Phase 1

* Présentation et découverte des cartes transparentes :
* - Que voyez-vous?

* - Quelles sont les caractéristiques des symboles? (un seul symbole, le
point d'interrogation, 4 tailles, 4 couleurs + 8 cartes multicolores)

* - Que peut-on en faire? Le point d’interrogation te regarde et te
demande : Que vas-tu faire de moi?



Phase 2

* Présentation et découverte des cartes-modeles a reproduire;

* Voila le genre de choses qu'on peut réaliser en
assemblant/combinant/superposant les cartes transparentes.

* Les points d'interrogation des cartes transparentes et des cartes
modeles sont de méme dimension (proportionnels)

* Le joueur-utilisateur superpose les points d’interrogation des cartes
transparentes sur les motifs



Phase 3

* Le joueur-utilisateur reproduit les motifs sans plus superposer les
points d'interrogation sur les motifs

* Le joueur-utilisateur reproduit les modeles de mémoire
* Le joueur-utilisateur peut essayer de le faire de plus en plus vite



Phase 4

* Le joueur-utilisateur invente ses propres motifs

* Le joueur-utilisateur peut mettre le point d’interrogation a toutes les
sauces

* Le joueur-utilisateur invente d'autres usages du matériel



De 4 3 444 ans




Reproduction et variations




Création libre
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